Шевелёва Ольга Алексеевна

Иркутская область, г. Ангарск Дворец творчества детей и молодёжи.

Авторская образовательная программа творческого объединения «Весёлые затейники» 

Пояснительная записка
Вашему вниманию я хотела бы представить программу творческого объединения «Весёлые затейники». 
Все мы знаем с какими сложностями сталкиваются педагоги при подготовке общешкольных мероприятий:

· это и написание сценария.

· подбор игр

· подбор артистов

· изготовление реквизита.

Это лишь малая часть трудностей, которую я сегодня перечислила. Но многие из названых и неназванных проблем можно избежать, если умело готовить специалистов связанных с игровой деятельностью. И этому необходимо учить с детства. 

Программ утверждённых Министерством образования в этом направлении не найдено.

В 1991 Научно практическим центром Центрального совета была разработана программа «Игра дело – серьёзное» Она представляет собой комплексное исследование проблем детских организаций и объединений средствами, полученными участниками игровых программ.

Одной из важных проблем в ходе исследования была также выявлена проблема подготовки специалистов. Нужно не только уметь играть, но и организовывать игровую деятельность.

Программа «Весёлые затейники» - попытка решения этой проблемы. 

Она актуальна, т. к. игровые занятия в нынешних условиях становятся более эффективной формой адаптации:

Снятие физического психологического напряжения, средством позитивного общения

- успех в игре придаёт уверенность в собственных силах, поднимает настроение;
- преодолевая трудности, которые всегда возникают в состязании: люди получают физическую, волевую, интеллектуальную закалку.

Все мы знаем, что именно эти качества важно сегодня развивать у нашей молодёжи.

Игровая деятельность важная сфера самоутверждения личности.
Цель данной программы 
подготовить ведущих детских игровых программ, умеющих не только занять своё свободное время, но и организовать полноценный досуг своим сверстникам и младшим ребятам. 
Задачи:

· создать условия для активного изучения игр;

· способствовать социальной адаптации ребенка через участие в коллективном творчестве;

· активизировать работу воображения, ассоциативного мышления, творческого 
· начала через разнообразные виды деятельности;

· развитие коммуникативных способностей; 

· развитие речевых навыков;

· способствовать, умению держаться перед большой аудиторией;

· развитие навыков составления игровых программ и работы с аудиторией;

· познакомить со спецификой зрелищных видов искусства: игровой программы, праздника, карнавала, театрального действия.

· формирование общей культуры;
Программа дает возможность педагогу постоянно наблюдать, изучать и 
индивидуально корректировать:

1. нравственные понятия детей, относящихся к общечеловеческим ценностям;

2. природные способности и творческое воображение;

3. языковые и литературные возможности;

4. взаимоотношения в коллективе.
Программа рассчитана на 3 года обучения.

Программа построена от интереса через познание и игру к самостоятельной деятельности и навыкам организаторской работы.

Задача педагога в первый год обучения: поддержать мотивацию прихода детей и создать благоприятные условия для их развития. Дети приходят играть, поэтому в программе первого года обучения подобранны игры доступные детям вне зависимости от их уровня развития. Кроме того, программа первого года обучения позволяет научить детей малоподвижным, тихим, подражательным, музыкальным играм.

Обучение по программе первого года обучения предусматривает закрепление у детей готовности к самооценке и практическому знакомству с историей игр.

Задача педагога во второй год обучения: 

· большую часть времени отводить на творческую работу и упражнения, чтобы ребенок ощущал себя не пассивным слушателем, а активным экспериментатором;

· давать возможность ребёнку проводить самому игры и игровые программы.
Задача третьего года обучения рассчитана на детей имеющих особенные способности и задатки организатора игровых программ. 
Последний год обучения предусматривает: расширение кругозора, углубление профессиональных знаний, умений, навыков. Виден рост каждого – дети не только методически правильно подбирают игровой материал в зависимости от темы, сюжета, целей и идей, но и становятся авторами своих не сложных игровых программ Программа ориентирована на детей среднего возраста ( с 4 по 7 класс ) Занятия проводятся 2 раза в неделю по 3 часа. Обучение групповое. 

При организации занятий очень важно:
1. учитывать следующие этапы построения занятия:

· разминка, включающая упражнения на внимание, на создание рабочего, веселого настроения, артикуляционную гимнастику, упражнения на раскрепощение мышц;

· просмотр домашнего задания;

· изложение основной темы урока;

· домашнее задание.
2. при изучении подвижных игр проводить минуты релаксации;

3. практиковать индивидуальный подход, т.е. предлагать ребенку особый вариант задания, доступный его уровню развития и возрасту. 
4. постоянно включать некоторые упражнения по технике речи и сценическому движению. 
Результаты усвоения программы контролируются после прохождения каждого раздела программы и в конце учебного года, усвоение практических навыков контролируются на каждом занятии.

Формы контроля теоретических знаний разные: уроки вопросов и ответов, игра «поле чудес», устный или письменный вопрос и.т.д. 

Формы контроля практических навыков: уроки путешествия, концерты, проведение новогодних утренников, праздники, выступление на фестивале ведущих игровых программ «Забава»
Примерный учебный план на три года обучения.

	№

п/п
	Разделы программы
	Количество часов

	
	
	1 год
	2 год
	3 год

	1
	Вводная часть
	7
	4
	5

	2
	Подвижные игры
	38
	
	

	3
	Интеллектуальные игры
	11
	19
	

	4
	Малоподвижные игры
	7
	
	

	5
	Подражательные игры
	7
	
	

	6
	Тематические этюды
	14
	
	

	7
	Техника речи
	25
	12
	

	8
	Музыкальные игры
	30
	
	

	9
	Массовые танцы
	22
	
	

	10
	Репетиционный период
	41
	
	60

	11
	Культурно-массовые воспитательные мероприятия
	14
	10
	5

	12
	«Предание старины»
	
	35
	

	13
	Развивающие игры
	
	73
	

	14
	Изготовление реквизита к игровым

программам
	
	16
	

	15
	Психогимнастика
	
	9
	

	16
	Практика

 (проведение игровых программ в д/садах, школах, во ДТДиМ.)
	
	38
	18

	17
	«Учиться, чтобы знать, знать, чтобы уметь, уметь, чтобы делать»
	
	
	75

	18
	Игры народов мира
	
	
	18

	19
	«Новый год у ворот»
	
	
	21

	20
	«Весёлые каникулы»
	
	
	14

	
	
	216 ч.
	 216 ч.
	216 ч.


Ожидаемые результаты первого года обучения:

Знать:

· историю малоподвижных, подвижных, музыкальных, интеллектуальных игр;

· правила игр;

Уметь:

· играть и объяснять правила игр;

· распределять дыхание во время произношения текста;

· произносить скороговорки, четко по ритму, ясно по дикции;

· разыгрывать несложные представления по знакомым литературным сюжетам, используя при этом выразительные средства (интонацию, мимику, жест.)

Система отслеживания результатов

1. Праздник «Играй город»

2. Урок- показ «Слова, слова, слова»

3. Конкурс «Сражение на столе»

4. Урок – концерт

5. Урок «Путешествие в Вообразилию»

6. Конкурс «Юных ораторов»

Ожидаемые результаты второго года обучения
После второго года обучения дети должны знать:

Знать:

· Историю народных игр;

· Речевые упражнения;

· Элементы сценического мастерства;

· Технологию составления и разгадывание ребусов

Уметь:

· Проводить игры;
· Владеть элементами актерского мастерства;
· Владеть тембровой и интонационной окраской голоса;
· Обращаться с различными инструментами и материалами при изготовлении реквизита;
Система отслеживания результатов

1. Праздник «Играй город»

2. Участие в проведении городского праздника «Проводы Зимы»
3. Урок – конкурс «Ай, да я»

4. Урок – концерт «Скороговорки спустим с горки».

Ожидаемые результаты третьего года обучения
После третьего года обучения дети должны:

Знать:

· Виды игр и их функции;

· Драматургию игры;

· Методику приглашения в игру;

· Требования к ведущему.

Уметь:

· Владеть элементами актёрского мастерства;
· Свободно держаться перед аудиторией;
· Профессионально применять методы приглашения в игру;
· Составлять несложные игровые программы.

Система отслеживания результатов.

1. Проведение новогодних утренников и участие в мероприятиях 

2. проводимых во ДТДиМ.

3. Участие и проведение городских мероприятий: «Проводы Зимы», 
4. Открытие городской ёлки».

5. Участие в городских и областных конкурсах профессионального 
6. мастерства: «Забава», «Мастер, хорошего настроения».

Методическая литература.

1. Е. М. Минский. Сб. «Всегда всем весело», «Молодая гвардия» - 1969г.

2. А. Ануфриева, О. Митюков «Игры и занятия для малышей», Волго-Вятское издд.1966 г.

3. Е.М. Минский. «Игры и развлечения в группе продлённого дня». –2-е изд.перераб. и доп. 1983г.

4. И. Титов «Наш любимый праздник» - М., Тоникал, «Земля и труд» - 1993г.

5. В. П. Исаенко «Праздник в нашем доме» - «Легпромбытиздат» - 1992г.

6. Л.В. Фалеев, В. М. Григорьев «Игры народов мира» - М.,«Физкультура и спорт» -1985г.

7. Т.Я. Кедрина, П. И. Гелазония Сб. «Вечное движение» - М., «Педагогика» -1992г.

8. Сборник «Мастерам хорошего настроения»

9. С.А. Шмаков «Игры – шутки, игры – минутки» - М., «Новая школа» - 1993г.

10. С.А. Шмаков, И.Я. Безбородова «От игры к самовоспитанию»,сб. игр – коррекции – М., «Новая школа» - 1995г.

11. И. Матюгин, Е. Чекаберия «Серия книг по развитию образной памяти» - М., «Эйдос» - 1993 г.

12. С.И. Асламова «Копилка игр Сибиряка» - Иркутск «Сибирячок» - 1995г.

13. В.В. Волина «Учимся играя» - М., «Новая школа» - 1994г.

14. Л. Брайт «Развиваем интеллект» - Санкт-Петербург –1997г.

15. М.А. Михайлов «Развитие музыкальных способностей детей» - Ярославль «Академия развития» - 1997 г.

16. И.Б. Шубина «Организация досуга и шоу программ» - творческая лаборатория сценариста – 2-е изд. - Ростов-на-Дону «Феникс» -2004г.

17. В.А. Черноземцев «Игры» - энциклопедический сборник – Челябинск –«НИКАС» - 1995г.

18. Евгения Синицына «Игры для праздников» М., «Лист Нью», «Вече», «КАРО» - 2001 г.

19. Л.Б. Белянская «Хочу на сцену» - Донецк – 1999г.

20. О. Тимофееев «Рецепты весёлой вечеринки» -игры, розыгрыши, забавы. – Ярославль «Академия развития:Академия, К:Академия Холдинг» - 2002 г.

21. Е. Кузина «Домашний калиостро» - М., «Рольф» -2001г.

22. С. Афанасьев, С. Каморин «300 творческих конкурсов» - М.:»АСТ-ПРЕСС СКД» -2001 г.

23. Е. И. Соколова, Т. И. Тарабарина «Иры в дороге» - Ярославль «Академия развития:Академия, К:Академия Холдинг» - 2001 г.

24. А. Кембелл «Вечеринка в большой компании» (пер. с англ. В.Л. Кашникова) – М., «Рольф» - 2000г.

25. Т. И. Линго «50 головоломок и ребусов» - Ярославль «Академия развития:Академия, К:Академия Холдинг» - 2000 г.

26. Н. В. Бурдихина, И.М. Матусяк «50 игр с залом» - Ярославль «Академия развития:Академия, К:Академия Холдинг» - 2002 г.

27. Е.И. Ромашкова «Модели праздничного досуга» ( «День Защитника Отечества», «8 марта», «С Новым учебным годом» -М., ТЦ Сфера – с 2000 по 2002г. - Серия «Праздник в школе»

28. М.Ю.Краснощёков «1001 оригинальный способ поднять настроение. Книга сюрпризов», - Ростов-на –Дону, «Феникс» - 2004 г.

29. Н.М. Скоркина «Нестандартные формы внеклассной работы для средних и старших классов» - Волгоград –«Учитель» -2001 г.

30. М.И. Чистякова «Психогимнастика» - М. «Просвещение» - 1990г.

